Shopware _

Die dricre Shopsofreeare im Bunde har erst vor soem
Jahr den Sprong in die Open-Sonnee-Welt vollzosen. Seir
Olkzober 2000 gibe ez die Communiry Edition von Shop-
ware, e aul dem 3o semannten Enlighe-Framework
basier, das wiederum aof dem Zend Frm:wf_c aufzre-
baur 1. Yoa Letzierem wurden das MV C-Design-Par-
teen sowic die Request- und Respowse-Objekie geerhe.
[az auf Events ond Hooks basierende Plug-in-System
ist eine Figenenowicklung. Wie bei den oben genann-
ten Svsiemen werkeln s Ina S!“?-;}nl:rc cilm %“FSQL-E

nbank im Hintergrond. Die Templares basizren aw

?r:rrly 3. Uk demny B;E-:end €in 'B;'Lnd_uws Lok and Feel
v geben, kemmt dort Exzfs 4 zum Cinsarz.

Applikationsstruktur |
Awnch Shopware versmfacht die Entwicklungsarbeic
durch cine sinnvolle Srrukoor der Applikation und ent-
halk Model-, View- and Controller-Elemence. ;
Das Yerzeichnis feapimaShopreoral enthiilr die wich-
tigszen Teile der Anwendung, ndmlich zum einen die
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Controller in fComirollers, die weiter in fBackend
und /Fromtend aufgersilt sind, vnd zem anderen il
Model-Klasszn in fModels. Last but not Jeast liegean
dic Outpar-ralevanten Datcicn der Smarty Engine in
‘templates. Funktionserweirerungen durch nege Maod-
Iz bezeichnet man im Shopware-Kontext als Plug-ins.
Diese werden in einer sepuraren Verewichnis gEspoi-
chert (engineShopware/Pluging) und liegen in zwei
unterschiedlichen Codepools vor: /Defiredt und /Locai,
Withcend im Ersteren alle Core-Module gespeichars
sind, ist Letzrerer genan der richrige Ort fiir eigene Fr-
WEITCT |ImIer.

Ein sigenes Plug-in erstellen

Wir erstellen in dicsen Fall gemeinsam cin kleines Plug-
m, das uns erlaube. cinen Texr im Backend BIDZUTragEn,
der an einer bestimmten Stelle im Frontend dargestelly
wird. Um cin neves Plug-in zu ersiellen, legen Sie zu-
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nichst einen Ordner innerhalh von .-"-E.'J,E‘fr:.rr-"ﬂ‘:lﬂﬁ:_ﬁé
Pluging/Locali an. Darin erstellen Sie cine Dates tiy
strap.plye. sie ist bir jedes neus Plug-in -ui:ltg:m-p;;'
In dieser Datei isc unter anderem die Inscallationsm
ring ¢nthalren ~ handeir es sich bei Shopware dozh y
das emzige System der dres vorgestellien, bei derd
externes Modul einfach dher einen 1-Click-Installac
stalliert werden kann., Die erste Methode installii =
also immer dann avlgerufen, wenn zin Plug-tn iiber d
Backend inssallicrr wird. Y
Uber createEvent() wird ein newes Event erszellr;
Berdem erzeugr onPosilDispated cimen newen c
Lisrener. Als Nichsoes wird das gerade erstellee S
iiber swbscribeEvent() in der Datenbank persist
schliellich muss sichergesieil werden, dass der e
Wert fruz ausgegeben wird, damic die Plug-in-Tnscall
tiom als erfolgr=ich ausgegeben wird. Das Form-)
wird I diesem J.'iq'_'l"’ipii:'E verwendlet, um eine Texi-25
zu erzeugen, die im Backend mit belichigem Tex il
wierden kann. Die zweite Methode namens onPosti
patckyl in unserer Bootsirap Datei enthalr den i
auf das Pose-Dispatch-Event, das bei jedem Seitena it
des Frontends angescofien wird iListing 73, i
Das Ohjekt Enlight_Fvent_FrentArgs Farps exls
es uns in diesem Fall, auf die Event-Eigenschafren
zugreifen, Mithilfe von getSubjeci() ist cs maglich,
die Referenz des Objekrs zuzugreifen, in das das
gelegt wurde, in unserem Fall also den Front Controlies
Anf diese Weise lasse sich alse suwohl auf die Contall
als auch die Requear- und Response-Ohjekee zuere
Last bur nor least sorgen wir dafir, dass die zens=))
Config Ressource Sconfiy genutnt wird, um diegerach
gefiillte Varable Scomfig->yourtext anszulesen by
Template zor Verfiigung zu stellen.

Fazit

e drei kureen Beispiele haben Thnen im Schnellve -
ren einen Finblick in die Modulsysteme von Mapsiag
OXID eShep und Shopware gegeben. Wihrend sid
Magento und Shopware aufgrund Threr Zend E g
work-Herkunft diesbeziiglich dhneln und von Code
pools sowre Events bzw. Listenern profiticren, ga
OXID eShop einen cigenen Weg und fithee transparens
Klassen ein, um multiple Vererbung in PHP
sicren,
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